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Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um simulador interativo de queda livre como
uma ferramenta pedagdgica voltada ao ensino de fisica, com aplicabilidade tanto no ensino
superior quanto na educagdo basica. A fisica, pela sua complexidade conceitual, traz
desafios de aprendizado, especialmente no contexto educacional brasileiro, onde métodos
tradicionais muitas vezes carecem de recursos praticos. Para mitigar essas dificuldades,
este estudo tem como principal objetivo desenvolver um simulador de queda livre que
funcione como ferramenta pedagdgica para o ensino de fisica, permitindo aos alunos
observar e analisar a geracdo de dados da posicéo, tempo e velocidade, suficientes para
estimar a aceleracdo da gravidade. Essa ferramenta busca néo apenas elucidar conceitos
fundamentais de fisica, como queda livre e 0 movimento uniformemente variado, mas
também proporcionar uma experiéncia pratica que complementa o ensino tradicional. Os
resultados da pesquisa indicam que o uso de Objetos de Aprendizagem, como o simulador
de queda livre, € uma ferramenta valiosa no ensino de fisica, fornecendo aos alunos uma
forma pratica de explorar e compreender especificamente conceitos abstratos sem a
necessidade de ambientes laboratoriais complexos. Dessa forma, este estudo refor¢a que o
uso de OAs promove uma educagcdo mais inclusiva e ajustada as necessidades dos
estudantes, evidenciando o potencial das tecnologias educacionais para transformar o
processo de ensino-aprendizagem.
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