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Deteccéo de Coliséo 2D

Pedro David Rocha Saldanha, Judson Santos Santiago

Os algoritmos de deteccdo de colisdo sdo fundamentais na identificacdo de objetos que
colidem em uma cena. Com o avanco das ferramentas de desenvolvimento para jogos 3D,
as técnicas de detecgdo de colisdo tridimensionais evoluiram em precisdo e desempenho.
Em jogos 2D, contudo, essas técnicas permanecem mais simples, com suporte limitado nas
ferramentas de desenvolvimento, o0 que gera uma lacuna em relacdo ao progresso
observado para objetos 3D. Com o objetivo de expandir e aprimorar as técnicas de deteccao
de colisdo para objetos bidimensionais, este trabalho realizou a implementacdo e
comparacdo de algoritmos que demonstraram alto desempenho e precisdo, integrando-o0s
ao motor de jogos Luna2D, utilizado na disciplina de Desenvolvimento de Jogos do curso de
Ciéncia da Computacdo. Para selecionar os algoritmos mais eficientes, foi realizada uma
revisdo bibliografica baseada no livio 2D Game Collision Detection (Schwarzl, 2012), que
apresenta conceitos fundamentais e pseudocddigos para a implementacdo de vetores e
formas planas, além de detalhar métodos de deteccéo de colisdo entre essas formas. ApdOs
0 estudo do material, definiram-se a linguagem de programacdo e o0 ambiente de
desenvolvimento para a implementacdo dos algoritmos: C++, utilizada no motor Luna2D, e o
Visual Studio, que oferece ferramentas essenciais para desenvolvimento em C++. Os novos
métodos implementados foram comparados com 0s ja existentes no motor para avaliacao
de desempenho e precisdo. Os resultados foram positivos, pois 0s nhovos métodos
apresentaram um melhor desempenho em relagdo aos métodos existentes no motor, exceto
em um Unico caso onde ambos 0s métodos apresentaram desempenho equivalente. Os
resultados obtidos indicam que as modificacbes implementadas contribuiram
significativamente para a eficiéncia dos algoritmos de deteccdo de colisdo. Portanto, o livro
2D Game Collision Detection provou-se uma base teodrica eficaz para a implementagéo de
algoritmos de deteccdo de colisdo. Apesar de alguns problemas de desempenho
encontrados inicialmente, os algoritmos resultaram em um desempenho final extremamente
satisfatorio.
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