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Abstract. The discussion on the screen seeks to describe not only the stages of
the supervised internship and its application in one of the issues of the
extension project "Education and Technology: a citizen action”, but also
allows a reflection on action, practice and duty social representation of
experiences already lived, whose representations were constructed from the
systematized knowledge in the course of our trajectory, along with the
experience that was made at that moment. In this way, the results obtained will
be exemplified, including the social impacts caused by the project, as well as
focusing on the awareness of schools, teachers and students regarding the
inclusion of technologies in the educational environment in a full and efficient
way, building a space more meaningful and independent for the construction
of knowledge.

Resumo. A discussdo em tela busca descrever, ndo apenas, as etapas do
estagio supervisionado e a sua aplicacdo em uma das edi¢bes do projeto de
extensdo “Educacdo e Tecnologia: uma agdo cidadd”, mas, também, permite
uma reflexdo sobre acdo, pratica e dever social de experiéncias ja vividas,
cujas representacGes foram construidas a partir dos conhecimentos
sistematizados no decorrer de nossa trajetoria, juntamente com a experiéncia
que se fazia naquele momento. Desse modo, serdo exemplificados os
resultados obtidos, incluindo assim, 0s impactos sociais causados pelo
projeto, bem como foca no processo de conscientizacdo das escolas,
professores e alunos quanto a inclusdo das tecnologias no ambiente
educacional, de forma plena e eficiente, construindo um espago mais
significativo e independente para a construcao do conhecimento.

1. Introducéo

E notdrio que as tecnologias tém provocado mudangas em nosso contexto social e nas
atribuicOes e caracteristicas necessarias a estudantes, professores e instituices, assim
como para todos os demais profissionais. A influéncia das Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéo (TICs) na sociedade é indiscutivel, pois elas possibilitam grandes avancos
em muitos aspectos, principalmente, no tocante a comunica¢do. Contudo, a falta de
formagéo, conhecimento e acesso as ferramentas basicas, ocasionam a nao exploracéo
das potencialidades desses recursos.
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Por decorréncia dessas questes e habilidades necessarias as instituicbes e aos
professores se faz necessario mudar a forma de tratar o desenvolvimento do aluno ao
longo de sua jornada de estudo. Tendo em vista ser a escola um dos ambientes com
maior potencialidade de aproveitamento dessas ferramentas, € indispensavel oportunizar
0 desenvolvimento da atuacdo cidadd e participacdo na sociedade civil por meio da
incluséo digital.

Levando em consideracdo o cenario atual, foi pensado e executado o projeto
Educacdo e Tecnologia: uma acdo cidada. O mesmo é fruto da unido entre a
Fundacdo Ricardo Medeiros, Escola Municipal Editon Fernandes, Escola Municipal
Raquel Silva e o Polo Universitario da Universidade Aberta do Brasil (UAB), todos
localizados na cidade de Marcelino Vieira — RN, bem como a importante parceria da
Universidade Federal Rural do Semi-Arido - UFERSA. Essa iniciativa foi utilizada
como ferramenta para a execucdo do Estagio Curricular Supervisionado do Curso de
Licenciatura em Computacdo da UFERSA, haja vista a impossibilidade de realizacdo
desse estagio nas escolas devido a auséncia ou defasagem do espaco dos laboratoérios de
informatica.

Dessa forma, o Estagio Supervisionado possibilitou riquissimo aprendizado e
desenvolvimento de préaticas pedagdgicas, bem como uma nova visdo do curso e da
profissdo escolhida. No processo de conciliacdo entre pratica e teoria foi possivel
refletir sobre os fatores que possibilitaram intervir socialmente, enquanto universitarios.
Constatou-se que ha necessidade dos jovens terem uma mediagédo correta sobre o uso e
conceitos de informética desde cedo, para que seja possibilitado ampliar o crescimento
profissional e pessoal desses jovens, ja que a falta de mediacdo correta mostrou-se como
um dos motivos que levaram os estudantes participantes do projeto desconhecerem
conteldos basicos e importantes sobre a computacdo, mesmo estando ligados
constantemente com a tecnologia.

Destarte, pretende-se descrever os resultados e etapas do Estagio Supervisionado
e a sua aplicacdo em uma das edi¢des do projeto de extensdo “Educacdo e Tecnologia:
uma acdo cidada”, discorrendo ainda, sobre os beneficios proporcionados no setor
académico e social e a importancia do Estagio Curricular Supervisionado como
elemento de insercao dos futuros profissionais no mercado de trabalho.

2 Metodologia

Como percurso metodoldgico, adotou-se uma abordagem qualitativa. Segundo Bogdan
e Biklen (1994, p. 16), “uma investigacdo qualitativa busca analisar os fenomenos em
toda a sua complexidade e em seu contexto natural, privilegiando sua compreensdo a
partir do ponto de vista dos sujeitos da investigagdo”. Partindo dessas premissas, pautou-
se sobre a execucdo do projeto como fator social, como instrumento de inovagédo e
transformac&o para alunos, monitores (universitarios) e para os demais profissionais que
estiveram presentes no projeto, indicando os fatores que trouxeram o ultimo estagio
para se unir com o desenvolvimento do projeto, bem como as dificuldades, por falta de
laboratdrios nas instituicdes para os novos profissionais licenciados em Computacao,
além das potencialidades propostas pelo curso no tocante a todos os envolvidos no
contexto escolar e social.

Os sujeitos de pesquisa formam um universo de 90 (noventa) alunos atendidos
durante as duas edi¢des do projeto, sendo 30 da primeira edi¢do e 60 da segunda. Torna-
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se valido ressaltar que todos os alunos atendidos eram criancas de baixa renda e todos
estudantes do ensino fundamental. Como instrumento de pesquisa utilizou-se todo o
campo do projeto, os alunos e o resultado demostrado a partir da sua realizagdo, no
parametro social e universitario, obtidos por meio de observac6es ao logo dos processos
praticos.

Como tipo de pesquisa abordou-se e especificou-se 0 estudo de caso, que,
segundo Gil (2008), “procura o aprofundamento de uma realidade especifica. E
basicamente realizado por meio da observacao direta das atividades do grupo estudado”.
Ja no tocante aos critérios aplicados para a selecdo dos alunos, estavam relacionados a
leitura, interesse e responsabilidade para com o curso. Os critérios foram estabelecidos
pelas instituicdes e monitores.

Em relagdo a monitoria das aulas, a selecdo foi realizada entre alunos do 8°
periodo do curso de Licenciatura em Computacdo da Universidade Federal Rural do
Semi-Arido- UFERSA. No total foram selecionados 6 (seis) monitores, sendo 3 (trés)
como responsaveis por cada uma das turmas. No tocante a necessidade de usar o projeto
como campo de estagio, isso se deu a impossibilidade de acontecer nas escolas, por falta
de equipamentos e laboratorios de informatica.

Com esse percurso metodoldgico ficou estabelecido o intuito de apresentar e
descrever os resultados e etapas do estagio supervisionado e a sua aplicagdo em uma das
edigdes do projeto de extensdo “Educagdo ¢ Tecnologia: uma agdo cidada”. Discorrendo
sobre os beneficios proporcionados pelo projeto no setor académico, escolar e social e
definindo a importancia do Estagio Curricular Supervisionado, além de caracterizar 0s
impactos da acdo no ambiente de sua execucao.

A atual realidade das escolas, com relacdo aos profissionais da computacéo, foi
amplamente analisada, apontando as dificuldades enfrentadas, seja por alunos,
professores e toda a comunidade envolvida no contexto escolar, no tocante ao uso dos
laboratorios de informaética.

3 Importéncia das TICs para a sociedade atual

As tecnologias tém possibilitado grandes avancos para a sociedade. Utilizasse as
tecnologias a todo momento em nosso cotidiano. Com a popularizacdo das TICs
ocorreram grandes avangos no tocante a comunicacdo, troca e construcdo de
conhecimento. Na concepcdo de Moran (2003), iremos aprender quando estabelecemos
relacfes e, para que uma parte da aprendizagem aconteca, € preciso que integremos
todas as tecnologias.

Com isso, é perceptivel que o uso das tecnologias possibilita maior ampliagdo do
conhecimento de mundo e conhecimentos especificos quando a sua utilizagdo é
direcionada, cabendo assim aos pais, professores e todo corpo escolar se inserir nesse
processo a fim de se aperfeicoar ou orientar a aprendizagem.

Em um amplo contexto, os impactos observados pelo uso das TICs, ndo séo
verificados apenas no que se refere a aprendizagem, mas em todos os setores da
sociedade, tais como: politica, ciéncias, cultura, saude, lazer, seguranga, economia.
Essas mudancas causam avancos e exigem conhecimento e reflexdo, por se tratar de
uma transformacgdo perceptivel e relevante que afeta de forma visivel nosso
comportamento individual, coletivo e profissional, sendo necessario tratar a tecnologia
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como avanco e oportunidade. Esse conjunto de questbes aponta para a
inevitabilidade do ensino de um conhecimento transdisciplinar, envolvendo as Ciéncias
Sociais e as Ciéncias da Computacéo, e a incorporacdo do paradigma da complexidade
na prética sociolégica (Santos & Baumgarten, 2006).

Sendo as TICs tdo presentes, abrangentes e necessarias € bastante comum que,
por vezes, utilizemos os recursos tecnolégicos sem nos dar conta de como
operacionalizamos. A falta de conhecimento sobre o uso, as influéncias e os conceitos,
sdo, também, pontos relevantes para essa falta de percepcao para usos diérios das TICs
em atividades rotineiras.

3.1. Incluséo Digital nas escolas

Quando voltamos nosso olhar para as TICs no ambiente escolar, percebemos que,
apesar das possibilidades visivelmente disponibilizadas por tais ferramentas, elas
podem, também, provocar desafios e problemas e as solu¢cbes vao depender unicamente
das potencialidades de cada escola, equipe pedagdgica, de seu corpo docente e discente,
de modo geral, de todos que compdem a escola, publico interno e externo. Os
resultados dependem das préticas utilizadas e, segundo Fiorentini (2008), dos
“conjuntos de conhecimentos, formas e técnicas de fazer as coisas, costumes e habitos
sociais, sistemas de comunicagdo e crengas, transmitidas de geracdo em geragao”.

Sendo sabedores da importancia das tecnologias da informacdo e comunicagédo
para a escola, se faz necessario compreender e planejar levando em consideracdo 0s
novos cenarios, 0os novos saberes, aprendendo a lidar com as novas ferramentas que
possibilitam uma maior comunicacdo e interagcdo, acompanhando assim, as novas
formas de aprender, de ensinar e principalmente de construir e produzir conhecimento.

A aprendizagem, segundo a Epistemologia Genética (Piaget, 1929-1979)
“depende de um processo construtivo que ocorre através de construgdes e reconstrucdes
dos sistemas de significacdo e dos sistemas légicos de cada individuo. Para que o
individuo faca suas (re) construcoes é fundamental que ele possa interagir com 0s
objetos, com outros sujeitos e agora com as tecnologias.”

Dessa forma, se faz necessaria a capacitacdo de todo corpo escolar para uma
utilizacdo correta das TICs. Na compreensdo de Moran (2000), “temos um ndmero
significativo de professores desenvolvendo projetos e atividades mediados por
tecnologias. Mas a grande maioria das escolas e professores ainda esta tateando sobre
como utilizd-las adequadamente.” A partir dessa formacgdo e da prética correta das
tecnologias, segundo Oliveira et al (2001, p.100), vem “instrumentalizar o professor
servindo como uma ferramenta para auxilia-lo a desempenhar sua funcdo de levar o
aluno a construir seu conhecimento de forma ativa”.

Com isso, vislumbra-se uma etapa importante da formagéo de todo profissional,
0 periodo de estagio permite uma maior reflexdo do campo de atuagéo profissional, no
momento que também podemos avaliar teoria e pratica. “A unidade entre pratica e a
teoria coloca, assim, a unidade entre escola, qualquer que seja o seu nivel, enquanto

contexto teorico, e a atividade produtiva, enquanto dimensdo do contexto concreto”
(FREIRE, 1978, p.26).

Assim sendo, o estagio, além de possibilitar a familiarizacdo do estagiario com
seu futuro campo de atuacdo, possibilita que ele mude sua visdo, suas praticas e,
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principalmente, as realidades encontradas nas escolas. Com isso, 0 estagiario de
computacdo tem mais uma obrigacdo dentro do contexto do estagio, que é: exemplificar
0 uso beneficente, produtivo e rico das TICs e dos laboratorios de informatica para o
avanco das metodologias educacionais, provocando uma aprendizagem mais
significativa e prazerosa.

3.2. Os jovens e os desafios do bom uso das novas tecnologias

Devido a falta de direcionamento para o uso das novas tecnologias, é perceptivel o uso
inadequado das TICs por muitos alunos e, também, por educadores. No que tange aos
alunos, esse uso, muitas vezes, limita-se apenas ao acesso as redes sociais. Por esta
razao existe uma preocupacédo dos pais e professores em relacdo aos efeitos negativos da
tecnologia, produzidos pela forma errénea de utilizacdo, ja que eles ndo aproveitam
adequadamente as qualidades desses recursos para fins educacionais ou mesmo
profissionais. Este fato assume maiores proporcGes entre os estudantes de nivel
fundamental.

Nesse periodo os alunos tendem a comecar a construir uma visdo mais madura
sobre sua vida escolar, valendo, assim, utiliza-se de todos os recursos tecnolégicos
disponiveis para facilitar esse amadurecimento. Conforme Paulo Feire (1996, p.22):
“Ensinar nao € transferir conhecimento, mas criar possibilidades para a sua producao ou
a sua construcao”.

Conclui-se que a inclusédo das TICs no processo de ensino aprendizado em
todos os processos de ensino se faz imprescindivel. No ensino fundamental encontra-se
uma necessidade ainda maior, haja vista ser um nivel de ensino que encerra alunos com
uma maturidade e idade que necessitam de maiores orientac6es e informacao.

4. O Projeto Educacédo e Tecnologia uma acédo cidada: relato de experiéncia

Freire (1997), citado por Santos (2011, p. 171) afirma que: “O processo de construgdo
do conhecimento proporcionado pelo distanciamento epistemologico implica na
dissociabilidade entre ensinar, aprender e pesquisar”’. Com esse pensamento, partimos
para o inicio de tudo, o primeiro contato com o projeto de extensdo, 0 mesmo que
possibilitou ensinar, aprender, pesquisar e crescer, 0 mesmo que possibilitou mudancas
e deu vida a este trabalho.

Inicialmente, aconteceu por meio do nosso tutor presencial, que foi convidado
pelo coordenador do nosso polo — e idealizador do projeto — para participar e também
selecionar os alunos para compor a equipe e assumir a responsabilidade com os
monitores. A partir de entdo, comeca-se a planejar o projeto e sua execucdo. NGs,
monitores, conhecemos a Fundacdo Ricardo Medeiros, formamos as turmas e o
primeiro curso foi realizado com sucesso. Dentro desse periodo também estagidvamos,
porém, nas escolas, como normalmente deve acontecer.

Com o0 sucesso obtido na execucdo da primeira edicdo do projeto e vendo a
necessidade da iniciativa continuar, logo comecou a ser pensada a segunda edicdo, essa
ja com novas parceiras e instituicdes. Em primeiro momento, ocorreu uma reunido com
as partes que mostraram interesse no projeto, com o intuito de explicar a sua finalidade
e apresentar suas caracteristicas, entre elas, em relacdo aos contetdos abordados no
curso, a seguir listados: Histéria dos computadores (Fonseca Filho, 2007); Sistemas
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operacionais (Maia e Machado, 2004); Internet (Kurose e Ross, 2006); Editores de
texto; Digitacdo; Redes sociais; Segurancga na internet.

Esses assuntos se fazem importantes no ensino da informatica basica e servem
como preparacdo para cursos mais avancados de tecnologia da informagdo. A
apresentacdo do desenvolvimento das atividades praticas que foi pensada levando em
consideragdo a realidade encontrada no tocante as escolas e aos alunos. Os exercicios
realizados consistiram em embasamento teorico e atividades praticas.

Algumas atividades foram realizadas em equipe e outras individualmente. Para
facilitar a avaliacdo do desenvolvimento coletivo e individual, foram elaborados
exercicios escritos, atividades de praticas nas ferramentas estudadas, pesquisas e
apresentacdes sobre cada tépico estudado, trabalhando também a escrita e leitura dos
alunos.

O projeto, agora, é observado com os olhos do estagiario, do futuro profissional
que terd que enfrentar muitas barreiras para a sua atuacdo dentro das escolas, com a
responsabilidade de observar e avaliar o desenvolvimento do estagio com 0 nosso tutor
presencial, que também se fazia presente nas orientagdes com o projeto. Com esse olhar
diferenciado percebe-se mais facilmente a importancia do estagio e as dificuldades da
futura profissdo, bem como a necessidade de se ter profissionais atuando na area. N&o
foi dificil perceber toda a dificuldade encontrada pelos alunos quanto ao manuseio dos
computadores.

Obviamente, a falta de conhecimento sobre o uso adequado da computacéo e de
todas as suas ferramentas transformou-se em algo natural de se presenciar. 1sso néo
apenas por parte dos alunos, mas também por parte dos educadores e de todo corpo
escolar. Isso implica em pouca ou nenhuma utilizacdo das tecnologias de informacéo
dentro do contexto educacional e do processo de ensino aprendizado, de forma que o
projeto constituiu-se em importante instrumento para mudar essa realidade e acender
nas escolas uma luz de alerta para as potencialidades da computacdo e do seu uso
positivo.

Em meio a esse cendrio, com base nas observacOes realizadas e nas atividades
desenvolvidas, pode-se afirmar que foram perceptiveis as grandezas do projeto, dos seus
frutos e sua importancia em todos os aspectos. O projeto mais uma vez foi concluido
com mais maturidade, experiéncia e com resultados bem mais que satisfatorios.

4.1. Resultados obtidos

Ao longo do desenvolvimento do projeto foi possivel perceber a falta de orientacéo para
um uso adequado das tecnologias, dos laboratérios de informética e dos dispositivos
moveis, e esse pode ser um dos motivos que despertaram o interesse, por parte dos
alunos do ensino fundamental) e institui¢des, para engajamento no projeto.

Percebe-se, ao observarmos o quadro 1, o crescimento do projeto de extensao
em relacdo a primeira turma. Também é importante destacar o aumento de institui¢des
beneficiadas, assim como a ampliacdo do quadro de monitores, com um detalhe que
merece ser destacado: um aluno da primeira edi¢do, por seu desempenho e participacéo,
tornou-se também um monitor na segunda edig&o, com isso ficaram 5 (cinco) monitores
do curso de Licenciatura em Computacdo da Universidade Federal Rural do Semi-
Arido-UFERSA e 1 (um) ex-aluno do projeto. Vale ressaltar que isso incentivou 0s
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demais alunos a também participarem ativamente de todo o processo, resultando em
maior participacéo e interesse de todos.

Quadro 1- Quantidade de instituic6es e criancas atendidas

Edicbes Instlt_u!goes Quantidade de alunos atendidos Quantl_dade de
beneficiadas monitores

Primeira edicéo 1 (uma) 30 (trinta) 4 (quatro)

Segunda edicéo 3 (trés) 60 (sessenta) 6 (seis)

Fonte: elaborado pela autora (2017)

Por meio do exposto € notorio o crescimento do projeto, e que 0 mesmo nao se
resume apenas a quantidade, pois também ¢é perceptivel uma qualificacdo e
amadurecimento dos universitarios envolvidos, e ainda uma maior conscientizacdo do
uso das tecnologias por parte dos alunos e demais profissionais que direta ou
indiretamente séo abrangidos pelo projeto. Por conseguinte, os resultados obtidos sdo
considerados positivos em todos os aspectos compreendidos: social, educacional,
profissional.

5. Consideracdes Finais

O presente estudo aborda tematicas necessarias nos diversos patamares do
desenvolvimento humano, pois, discutir sobre a inclusdo digital nas escolas e no
desenvolvimento do aprendizado, exige a construcdo de conceitos, conscientizacéo,
reflexdo e pesquisa.

Nesse caso, sugerimos mais atencdo na elaboracdo do Projeto Politico
Pedagogico das Escolas de modo a pensar praticas inclusivas referente ao meio
tecnoldgico, no contexto educacional, fortalecendo as possibilidades de aprendizagem e
avancos dos alunos, abrindo assim, mais espagos para os profissionais dessa area, dando
vida aos laboratérios de informatica. Vale ressaltar ainda, a necessidade de
qualificacdo dos professores, da inser¢do dessas praticas tecnolégicas em suas rotinas,
dentro da sala de aula, além da melhoria para as instalacdes fisicas e estruturais das
escolas.

O Projeto de extensdo foi muito significativo para todos os envolvidos, pois, por
meio dele foi possivel experienciar mudancgas relevantes entre todas as partes
envolvidas. Tais mudancas estdo relacionadas ao reconhecimento social do projeto, a
transformacéo das criangas, no que condiz ao conhecimento sobre contexto tecnoldgico
e a experiéncia adquirida pelos monitores no decorrer da execucao, dentro e fora do
campo do estagio, ampliando o olhar relativo a docéncia e suas dificuldades e
potencialidades.

Essas mudancas representam uma experiéncia necessaria para todos 0s
envolvidos, ja que, por vezes, ocorre o desconhecimento das tecnologias de informagéo
e comunicacao, ndo apenas por parte dos alunos, mas pelo proprio corpo escolar.

Com a execucao do projeto foi possivel a oportunidade de reflex&o, crescimento,
aprendizado e experiéncia. Trazendo a oportunidade de amparo para diversas criangas,
promovendo inclusdo digital e possibilitando que a universidade e os universitarios
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estejam mais proximos das comunidades, permitindo ainda, aos universitarios,
oportunidades de permanéncia em seu campo de atuacdo futuro, assumindo
responsabilidades sociais e construindo a consciéncia cidada, que deve ser também uma
das preocupacBes das universidades, formar profissionais conscientes e responsaveis,
prontos a mudar as realidades encontradas.

Finalmente, o processo de inclusdo digital e dos profissionais da computacéo
pode acontecer com ajuda do uso das novas tecnologias na escola, de forma correta e
mais perceptiva, de forma que a comunidade escolar precisa se adaptar a esse novo
modelo de educacdo, adequando sua infraestrutura, seu corpo escolar, sob essa nova
perspectiva, para possibilitar um aprendizado com caracter inovador e tecnolégico.

No tocante a extensdo, é evidente o desenvolvimento da consciéncia social,
responsabilidade e experiéncias proporcionadas ao novo profissional que a universidade
estd qualificando, concedendo espacgos para que o universitario transforme a realidade
encontrada e se mantenha ativo no seu futuro campo de atuacdo, tudo isso facilitado
pela oportunidade do estagio.

7. Referéncias

BOGDAN, R.; BIKLENS, S. Investigacdo qualitativa em educac¢do: uma introducao
a teoria e aos métodos. Portugal: Porto, 1994.

BAUMGARTEN, M. Sociedade e conhecimento: ordem, caos e complexidade.
Sociologias, v. 8,n. 15, p. 16-23, 2006.

FIORENTINI, Leda. Introducao a Educacido Digital: curso de formagao continuada
para professores do ensino fundamental e médio da rede publica (Guia do Cursista).
1* Ed. Brasilia: Seed/MEC, 2008.

FREIRE, Paulo. Consciéncia e histéria: a praxis educativa de Paulo Freire (antologia).
Sdo Paulo: Loyola, 1978.

FONSECA FILHO, Cléuzio. Histéria da computacdo [recurso eletrénico]: o
caminho do pensamento e da tecnologia. Porto Alegre : EDIPUCRS, 2007. 205 p.

GIL, Antonio Carlos Métodos e técnicas de pesquisa social/Antonio Carlos Gil. -
6.ed.- Sao Paulo: Atlas, 2008.

KUROSE, James F.; ROSS, Keith W. Redes de Computadores e a Internet: uma
abordagem top-down. 3. ed. Sdo Paulo: Person Addison Wesley, 2006.

MAIA, L.P.; MACHADO, F. B. Arquitetura de Sistemas Operacionais. Rio de
Janeiro: Guanabara Koogan, 2004.

MORAN, José Manuel, MASETTO, Marcos & BEHRENS, Marilda. Novas
tecnologias e mediacio pedagégica. 7 ed. Sao Paulo: Papirus, 2003.

MORAN, J.M, Jose Manuel Moran, Marcos T. Masetto, Marilda Aparecida. Novas
tecnologias e mediacao pedagogica. Campinas, SP: Papirus, 2000.

ECOP 2018, 19 a 21 de Margo de 2018, Pau dos Ferros, RN — ISSN 2526-7574 — v. 2, p. 9-17
https://periodicos.ufersa.edu.br/index.php/ecop



17

OLIVEIRA, C. C; COSTA, J. W; MOREIRA, M. Ambientes Informatizados de
Aprendizagem: producdo e avaliacao de software educativo. Campinas/SP: Papirus,
2001. — (Série Pratica Pedagodgica)

PIAGET, J. Conjunto de sua Obra entre 1929 e 1979. Université de Géneve. Presses
Universitaires de France.

ECOP 2018, 19 a 21 de Margo de 2018, Pau dos Ferros, RN — ISSN 2526-7574 — v. 2, p. 9-17
https://periodicos.ufersa.edu.br/index.php/ecop



