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Apresentação 

 

Os  Anais do Encontro de Computação do Oeste Potiguar (ISSN 2526-7574) são uma   

publicação   anual   da   UFERSA   no   Centro   Multidisciplinar   de   Pau   dos   Ferros.   Os 

trabalhos  aprovados  e  apresentados  no ECOP  são publicados  nestes  anais, cujo  objetivo  é 

reunir   os   melhores   trabalhos   apresentados   no   evento,   a   respeito   de   pesquisas   

científicas realizadas em Computação. Os Anais do ECOP possuem como objetivo promover o 

desenvolvimento científico-tecnológico levando aos discentes das principais instituições de 

ensino do estado temas atuais voltados à tecnologia. Durante o ECOP, além de palestras, 

minicursos, mesas redondas, os participantes têm contato com startups e empresas ligadas à 

inovação tecnológica do Estado e região trazendo um ambiente de inovação e 

empreendedorismo ao evento. No ano de 2023, o evento está em sua   quinta   edição presencial 

. Foram   aceitos   para avaliação trabalhos sobre os seguintes temas, não se limitando a estes: 

• Informática aplicada à Saúde e Engenharia Biomédica 

• Cidades Inteligentes 

• Engenharia de Software 

• Lógica e Teoria da Computação 

• Computação Gráfica e Processamento de Imagens 

• Informática Educacional 

• Redes de Computadores e Telecomunicações 

• Sistemas de Informação 

• Banco de Dados 

• Big Data 

• Automação e Robótica 

• Sistemas Embarcados 

• Modelagem Computacional 
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